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tehnologiei informatiei si comunicatiilor; 1.2. Utilizarea unui editor dedicat pentru realizarea unor pagini web cu diverse teme;

2. Rezolvarea unor probleme elementare

2.1. Identificarea sirurilor de valori in diferite contexte de prelucrare in vederea

prin metode intuitive de prelucrare a informatiei; ~ COnStruirii algoritmilor;

3. Elaborarea creativa de mini proiecte

2.2. Rezolvarea unor probleme simple prin construirea unor algoritmi de prelucrare a

care vizeazi aspecte sociale, culturale si Sirurilor de valori; . o o
personale, respectand creditarea informatiei 3.1. Elaborarea de produse informatice utilizand aplicatii de calcul tabelar;
, ¢

si drepturile de autor. 3.2. Elaborarea/ actualizarea de pagini web conform unor specificatii date;

3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de programare.
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Recapitulare. Exploram trecutul, pregatim viitorul!

Cum sd colaborezi in siguranta pe Internet? In editorul de text preferat, realizeazd un document care si contind un

tabel cu doua coloane. (Tabelul 1)

« In prima coloani scrie regulile pe care trebuie s le respecti atunci cand colaborezi cu cineva pe Internet.
« In a doua coloana explici de ce fiecare reguli este esentiald pentru o colaborare siguri si eficient3.

Tabelul 1

Regula

De ce este importanta?

Inainte de a partaja informatii personale (nume, adres3, pa-
rold etc.), verific identitatea persoanei respective.

Informatiile personale pot fi folosite de catre persoane rau
intentionate.

Lucrati in pereche. De ce este importantd protectia
datelor personale? Redacteaza, impreund cu un coleg, un
text in care sd argumentati raspunsul. Pentru colaborare,
folositi o aplicatie studiatd in clasa a VII-a. La finalul
textului, scrieti sursele folosite pentru documentare.

B In editorul preferat, creeaza un afis de format A3,
portret, in care sa prezinti regulile dintr-un laborator de
informaticd. Pentru fiecare reguld, adaugd o imagine.

Citeste enuntul prezentat aldturi si, fird a scrie
programul ce rezolva problema, raspunde la urmatoarele
cerinte:

a) Care sunt datele de intrare?

b) Ce tip de data vor fi variabilele in care vei citi
datele de intrare?

¢) Care sunt datele de iesire?

d) Ce structuri de control vei folosi in scrierea
programului?

B Scrie un program care, citind un numér natural n
(n<10"), determind daca toate cifrele acestuia sunt pare
sau nu.

n Scrie un program care, citind un numar natural n,
afiseaza divizorii sai proprii.

Indicatie: Pentru a argumenta raspunsul, cauta pe
Internet "Cu cat se vand datele personale pe Internet”
sau “what do hackers do with your data” si extrage
informatiile necesare.

Indicatie: Cauta pe Internet textul "computer lab
rules” si vei gasi cateva idei pentru astfel de afise.

Scrie un program care, citind trei
numere reale, verificaA daca acestea
pot reprezenta lungimile laturilor
unui triunghi si afiseaza un mesaj
corespunzator.

Indicatie: Citeste cu atentie enuntul problemei si
stabileste céte valori se citesc, cate se afiseazd si de ce
tip pot sd fie acestea, observand exemplele:

o pentru valorile 3.5 7 4 se afiseaza DA;

o pentru valorile 3.5 7 3 se afiseazd NU.

Exemplu:
Pentru n = 20004068824, programul afiseazd DA.
Pentru n = 460308, afiseaza NU.

Exemplu:
Pentru n = 14 se afiseaza 2 7.

Completeaza spatiile din propozitiile de mai jos, astfel incat acestea sa fie adevarate:
a) Valoarea unei .... nu poate fi schimbatd in timpul executiei programului.
b) Prin ...., un program este transformat din cod sursa in cod executabil care poate fi rulat de computer.
¢) Instructiunea compusa este o grupare de declaratii si instructiuni cuprinse intre .... .

n Viziteaza site-ul lab.open-roberta.org, conecteaza-te in contul tau sau creeazd un cont nou, apoi selecteaza robotul
Edison V3. Din galerie, deschide proiectul dreptunghi2 si modificd-l, astfel incat:

a) robotul sa parcurgd un patrat;

b) robotul sa parcurga un triunghi echilateral.




n Pentru problema aldturatd, analizeazd solutiile din Scrie un program care, citind un
cele doud programe (Imaginea 1 si Imaginea 2), apoi |numar natural n (n<l000000), afiseaza
creeazd un document care sa respecte cerintele: ultima cifrd a numdrului 2°.

a) dimensiune pagina A4, portret, cu toate marginile de 2,5 cm;

b) font Times New Roman, dimensiune font 11, distanta intre randuri 1,5;

¢) documentul va incepe cu enuntul problemei, care va fi scris cu litere inclinate;

d) sub enuntul problemei, vei introduce imagini cu cele doua solutii propuse;

$include <iostream> $include <iostream>

using namespace std;
int n;
int main()

{

using namespace std;

int n, i, Pp;

cin >> n; int main/()

if (n==0) cout << 1; { )

else Sy oW
switch (n24) p=1;

( for(i=1; i<=n; i++)
case 0: cout < : : p=p * 27
case 1: cout ) cout << p%10;

case Z2: cout return 0;
case 3: cout

}

return 0;
Imaginea 1 - Solutie problemd de algoritmici Imaginea 2 - Solutie problemd de algoritmicd

e ) sub imagini va fi un tabel cu 3 coloane. In prima coloan vei scrie o afirmatie. In a doua coloana vei completa
spatiul liber cu litera A, daca afirmatia este adevérata sau cu F, daca este falsa. In a treia coloani vei argumenta
alegerea facutd. Tabelul rezultat va fi formatat, astfel incat sd fie asemanator cu Tabelul 2.

Tabelul 2

Afirmatie A/F | Argumentare

Cele doud programe descriu corect solutia.

Primul program furnizeazi rezultate corecte pentru toate valorile posibile ale lui n.

Al doilea program furnizeaza rezultate corecte pentru toate valorile posibile ale lui n.

Citeste programul (Immaginea 3) si raspunde:
a) Ce variabile sunt declarate in acest program? Wi sl g
b) Care este tipul de dati al variabilelor declarate? — g’ sumagifre; '
¢) Ce fel de structura repetitiva este pe linia 87 int main()
d) Pentru ce valoare a lui n nu se executd =i ‘
instructiunea de pe linia 10? :;;aéifze g
e) Ce face instructiunea de pe linia 10? while (n>0)
f) Dacd n a avut valoarea 123 inaintea executarii = {
instructiunii de pe linia 11, ce valoare va avea imediat
dupa executarea instructiunii? k }
g) Ce valoare va afisa programul pentru n = 1232 cout << sumaCifre % 10;
h) Ce valoare va afisa programul pentru n = 993? i
i) De ce linia verticala din dreptul liniei 11 este
galbena?

$include <iostream>

sumaCifre+=n%10;
n/=10;

Imaginea 3 - Program C++

Unitatea n Informatica si TIC — Manual pentru clasa a Vlll-a




Evaluare

Timp de lucru: 50 minute Din oficiu: 10 p

Completeaza propozitiile de mai jos cu termenii potriviti, astfel incat acestea sa fie adevirate:

a) .... este o structurd repetitiva cu test final. 5p
b) Identificatorul ion10 este ...., iar identificatorul Ion31 este .... . 5p
c) Pentru afisarea literei x, voi scrie .... . 5p
d) Expresia s+ = x este echivalentd cu .... . 5p
Pentru problema alaturata, analizeaza cele doud solutii din Imaginea 4 si Scrie un program care

determina de céate ori a
aparut o cifra ¢ intr-un
numar natural n.

Imaginea 5, apoi creeazd un document care sa respecte cerintele:

a) dimensiune pagina A4, portret, cu toate marginile de 2,5 cm; 5p
b) font Times New Roman, dimensiune font 11, distanta intre randuri 1,5; 5p
c¢) documentul va incepe cu enuntul problemei, care va fi scris cu litere inclinate; 5p
d) sub enuntul problemei, vei introduce imagini cu cele doud solutii propuse; 5p
#include <iostream> #include <iostream>
using namespace std; using namespace std;
int n, ¢, k=0; int n, ¢, k=0;
int main() int main()
{ |
cin >> n >> c; cin >> n >> c;
while (n) do
{ {
if(c==n%10) k++; if (c==n%10) k++;
n/=10; n/=10;
} jwhile(n);
cout << k; cout << k;
return 0; return 0;
} }
Imaginea 4 - Solutie problemd de algoritmicd Imaginea 5 - Solutie problemd de algoritmica

e) sub imagini va fi un tabel cu 3 coloane. In prima coloana vei scrie o afirmatie. In a doua coloani vei completa
spatiul liber cu litera A, daca afirmatia este adevirata sau cu F, daci este falsi. In a treia coloand vei argumenta

alegerea facuta. Tabelul rezultat va fi formatat, astfel incat sa fie asemanator cu Tabelul 3. 30p
Tabelul 3
Afirmatie A/F | Argumentare

Cele doua programe sunt echivalente.

Primul program furnizeaza rezultate corecte pentru toate valorile posibile ale lui n si c.

Al doilea program furnizeaza rezultate corecte pentru toate valorile posibile ale lui n si c.

B Decide care dintre afirmatiile de mai jos sunt adevirate si care sunt false:

a) Hackerii sunt persoane care fura cu ajutorul calculatorului. 5p
b) Termenul de white hat desemneaza o persoani care foloseste cunostinte din domeniul

calculatoarelor ca sa ajute alte persoane. 5p
c) Daci gasesti o lucrare pe Internet, poti sd o descarci si sd o prezinti la scoald ca fiind realizata de tine. 5p

d) Nu se pot insera imagini intr-un editor de texte. 5p
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1. Introducere in utilizarea aplicatiilor de calcul tabelar

Ce este si ce face o aplicatie de calcul tabelar? In Din experienta ta

continuare vei afla cum au evoluat aplicatiile de calcul La incheierea unui concurs se afigeaza liste cu elevii
tabelar si vei face cunostinta cu interfata unei astfel  ordonati descrescitor dupa punctajul obtinut. De ce crezi
de aplicatii. cd este utila aceastd organizare?

o Timp de mul{i ani, foile de calcul cunoscute si sub denumirea de "Spreadsheet” au fost utilizate de contabili.
Acestea erau foi de hartie foarte mari impartite in linii si coloane, in care erau organizate diverse date contabile
pentru a facilita analiza lor si luarea deciziilor pentru diverse afaceri.

o Odata cu utilizarea calculatoarelor, s-a dezvoltat ideea
de a crea aceste foi in format electronic pentru ca orice
modificare a datelor sa actualizeze instantaneu valorile
calculate pe baza acestora.

« In 1978 apare VisiCalc - primul program numit de
revista PC World ca fiind o aplicatie “spreadsheet”,
folosit atat pe calculatoare IBM PC, cét si pe Apple. In
Imaginea 1 poti vedea un tabel creat in VisiCalc pentru
IBM PC.

o Programele de tip calcul tabelar au evoluat si s-au
Imaginea I - Model de tabel creat in VisiCale - diversificat, fiind disponibile astizi in aplicatii dezvoltate

de diversi producatori. (Tabelul I)

Tabelul 1
Nume aplicatie Platforme pe care functioneaza Cost
Microsoft Excel Web, Windows, Mac, Android, iOS Varianta online este gratuitd, iar varianta de aplicatie pen-
tru calculator poate costa cel mult 1508.
Google Sheets Web, i0S, Android Gratuit sau 6$/lund/utilizator pentru firme
LibreOffice Calc Windows, Mac, Linux, Android Gratuit

Folosind Internetul, informeaza-te si afla care sunt B Lucrati in echipe. Formati grupe de cite trei.
cele mai folosite aplicatii de calcul tabelar. Fiecare va cduta pe Internet informatii despre una dintre
aplicatiile: Microsoft Excel, Google Sheets (Foi de
calcul Google), LibreOffice Calc*. In continuare, veti
raspunde la urmatoarele intrebari, apoi veti prezenta

Indicatie: In ciutarea ta, utilizeazd textul “top
spreadsheet apps”

celorlalti colegi concluziile voastre.
a) Ce functionalitati oferd aplicatia?

§tiai cé". ?

« Poti descoperi cum functioneaza programe vechi, b) Ce avantaje ai descoperit la aceastd aplicatie?
din anii 1981-1992, accesand site-ul: c) Ce informatii ai gésit despre istoricul acestei
https://www.pcjs.org/apps/pcx86/. aplicatii?

e Pentru a experimenta modul in care arata si d) In ce domenii de activitate poate fi utilizatd
functiona VisiCalc, considerat ,,strimosul” aplicatiilor ~ aceastd aplicatie?
de Calcul tabelar’ acceseaza adresa: *Pentru a instala suita gratuité LibreOfﬁce,

{https://www.pcjs.org/apps/pcx86/1981 Jvisicalc/. viziteaza site-ul https://ro.libreoffice.org/ si descarca
cea mai nouad versiune.

10
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Interfata unei aplicatii de calcul tabelar — Microsoft Excel

Observa si descopera!

Cu ajutorul computerului si a Iimaginii 2, exploreaza interfata aplicatiei Microsoft Excel 2021.
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Imaginea 2 - Interfata aplicatiei Microsoft Excel 2021

@ Bara de instrumente Acces Rapid. Aici se afla butoanele comenzilor pe care le folosesti des.
File (tab-uri) de comenzi. Fiecare fild contine o panglica de comenzi.
Panglica (ribbon) cu comenzi. Comenzile sunt grupate pe categorii separate prin bare verticale.
Numele fisierului deschis. Cum se numeste fisierul prezentat in Iimaginea 2?
@ Dacd utilizatorul a accesat aplicatia cu contul de pe site-ul Microsoft, aici apare numele utilizatorului.
@ Butonul permite modificarea modului in care este afisata panglica de comenzi.
Caseta nume in care se afiseaza pozitia celulei active sau numele acesteia, daca a fost definit.
@ Bara de formule in care poti adauga si edita date sau formule ce vor aparea in celula selectata.
@ Coloani de celule identificatd prin una, doua sau trei litere. O coloana este un grup de celule care incep din
partea superioara a paginii si continua, vertical, pana la finalul paginii. Ce coloana indicd eticheta I?
Linie de celule identificata printr-un numar. O linie este un grup de celule care incep din partea stangd a
paginii si continud spre dreapta, orizontal. Ce linie indicd eticheta J?
Celula activa. O celula se gdseste la intersectia dintre o linie si o coloana. Pe ce linie si pe ce coloand se
afla celula activa?
@ Foi de lucru (worksheets). Un fisier Excel (numit si workbook) poate contine una sau mai multe foi numite
initial Foaiel, Foaie 2 etc. Cate foi de lucru are fisierul deschis?
@ Butoane ce modifica modul de afisare a foii.
@ Bare de derulare. Sunt folosite pentru a schimba zona care poate fi vizualizatd din foaia de lucru activa.

Microsoft Excel este o aplicatie de calcul tabelar cu ajutorul céreia se poate tine evidenta unor date (numerice,
de tip text, calendaristice etc.) si realiza diverse operatii cu acestea. Interfata aplicatiei Microsoft Excel péastreaza
aceeasi structurd de organizare ca toate aplicatiile ce fac parte din suita Microsoft Office.

Unitatea n Informatica si TIC — Manual pentru clasaa VIll-a 11
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Observa si descopera!

n Daca nu ai instalat pe computer Microsoft Office, poti accesa gratuit versiunea online a acestuia. Deschide un

browser, scrie in bara de adrese www.office.com, apoi executa pasii indicati in Imaginea 3.
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Imaginea 3 - Accesarea aplicatiei Excel online

Microsoft Excel online permite colaborarea si partajarea unui document de calcul, in timp real, cu alti colegi. Apli-
catia online nu ofera toate functionalititile pe care le are versiunea pentru calculator, interfata online fiind mai simpla.



B Deschide aplicatia Microsoft Excel si pozitioneaza cursorul mouse-ului deasupra elementelor indicate de etichetele
E G, H, M in Imaginea 2 de la pagina 11. Ce observi?

Lucrati in pereche. Alituri de un coleg, giseste doua aseméndri si doua deosebiri intre interfata aplicatiei desktop
Microsoft Excel 2021 si cea a aplicatiei online Microsoft Excel. (Imaginea 2, pagina 11 si Imaginea 3, pagina 12) W

B Ce elemente de interfatd ale aplicatiei Microsoft

Excel 2021 (Imaginea 2, pagina 11) sunt asemandtoare Interfatd Word Interfata Excel
cu cele ale aplicatiei Microsoft Word 2021?
Completeaza o diagrama (Diagrama 1), identificind
asemandrile si diferentele dintre cele doua interfete. Asem3anari
Pentru a compara mai usor, poti folosi Manualul de
Informatica si TIC, clasa a VII-a, pe care-l accesezi
la adresa https://manuale.edu.ro/ sau poti deschide
aplicatia Microsoft Word 2021.

Diagrama 1

2. Registrul de calcul

Imagineaza-ti un caiet de matematica cu peste 1 000 000 de randuri in care ar trebui sa scrii si sa rezolvi tot
felul de calcule. Pare ireal. Chiar este! Acum, imagineaza-ti o astfel de foaie matematica ficand parte dintr-o
aplicatie in care poti naviga, modificind oricat de mult doresti. Asta se intdmpla intr-un registru de calcul. Totul
va depinde doar de capabilitatile aplicatiei de calcul tabelar.

In aceasti lectie vei invita s creezi un registru de calcul, cum si-1 salvezi si cum si deschizi unul deja creat.

A. Structura unui registru de calcul

Observa si descopera!

Compara structura unui registru de calcul din Microsoft Excel cu cea din VisiCalc (Imaginea 1, pagina 10),
LibreOffice Calc (Imaginea 4) si Google Sheets (Imaginea 5). Ce asemanari si deosebiri ai descoperit?

B3 v fx &~ =36 w Q

ANCM clole|Frle|[n| ][]
1
2 55 S FTET T .
B (= .
4 | 21 . 9
5 3 L=
z 1 4 16
= §
ol »
8 :
9 | [
)| =
10 | | 0
4 4 b b =4 Foaial Foaia2 + = Foael » Foals2 -

Imaginea 4 - LibreOffice Calc Imaginea 5 - Google Sheets
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Un registru de calcul (numit si registru de lucru Excel in documentatiile oferite de Microsoft) este un fisier
care contine una sau mai multe foi de lucru/de calcul.
Fiecare foaie de calcul reprezinta o pagina dintr-un document si este impartita in linii si coloane notate cu

cifre arabe 1, 2, 3.... etc., respectiv majuscule A, B, C.... etc.

La intersectia dintre o linie si o coloana se afla o celula. Fiecare celuld este identificata printr-o adresa formata
din litera coloanei si numarul liniei pe care se afla.

Exemplu: Celula din coltul stanga-sus a unei foi de lucru va avea adresa Al.

Metoda RAI - Raspunde. Arunci. Intreaba. Priveste Imaginea 6 si rispunde la prima intrebare, apoi arunci o
minge de burete sau una imaginard citre un coleg, care sa raspunda la urmatoarea intrebare pana terminati setul de sase
intrebiri. In continuare, formulati alte intrebari folosindu-va de imagine.

a) Cate linii si cate coloane sunt vizibile?

b) Care este adresa celulei active?

¢) Ce valoare este scrisa in celula activa?

d) Unde mai este afisatd valoarea din celula activa?

e) Ce adrese au celulele care au o latura comuna cu celula C3?

f) Pe care coloana se gédsesc cele mai multe dintre celulele urmatoare: A2, C3, B2, A7, B1, A4?

B3 v | fx 23
A B C D E F G H J
1
2 34
3
| 23.|
4 16
[
6
7
8
9 -
10
+ = Foaiel ~ Foaie2 ~

Imaginea 6 - Registru de calcul

B Folosindu-te de Imaginea 6, asociaza fiecdrei intrebdri din Tabelul 2 raspunsul corespunzator.

Tabelul 2
w Intrebare Rispuns
A. La ce adresi se afla celula care contine valoarea 34? a) C5
B. Pe ce coloani se afld valoarea 162 b) 2
C. Cate foi de calcul are registrul de calcul deschis? ¢) Foaie2
D. Care este numele foii de calcul active? d) C
E. Ce adresa are celula din dreapta celulei pe care este scrisd valoarea 16? e) D4
f) D2

14



